Zasady gry mobilnej pt. Maly Ksiagze — nowa odstona

Gra opracowana zostata w ramach realizacji trzeciej edyciji projektu ,Performatywna ksiazka. Performa-
tywna Biblioteka”, dofinansowanego ze srodkéw Ministra Kultury, Dziedzictwa Narodowego i Sportu,
pochodzacych z Funduszu Promociji Kultury.
Celem przedsiewziecia jest popularyzacja ksiazki ,Maty Ksiaze” Antoine’a de Saint Exuperye’'go oraz
wartosci, jakie to dzieto niesie: mitosci, przyjazni, zrozumienia.
§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Inicjatorem gry mobilnej jest Miejska Biblioteka Publiczna w Jaworznie, zwana dalej Organizato-
rem.
2. Gra skierowana jest do wszystkich chetnych, bez ograniczen wiekowych.
3. Udziat w grze jest bezptatny.
4. Wymogiem wziecia udziatu jest posiadanie smartfona/tabletu z:
e systemem iOS (w wersji 8.0 i wyzszej) i Android (w wersji 7.0 wyzsze)),
e zainstalowang, aplikacja ActionTrack (dostepna w Google Play i AppStore),

e mobilnym dostepem do Internetu,

5. Uczestnicy przystepujac do gry biora na siebie petna odpowiedzialno$é cywilnoprawna na caty
czas trwania gry. W przypadku 0sdb niepetnoletnich odpowiedzialnosc za taka osobe ponosza,
rodzice lub opiekunowie prawni.

6. Gracze rejestruja sie w grze, pobierajac ja w aplikacji ActionTrack, tym samym akceptujg, Zasa-
dy gry.

8§ 2. PRZEBIEG GRY

1. Zadaniem graczy jest wykonanie okreslonych zadan, rozwiazanie zagadek i zdobycie jak naj-
wiekszej liczby punktdw.

§ 3. POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w zasadach w przypadku zajscia waz -
nych i nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany mogtyby wywotac.



