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Ta ksigzeczka moje imie ma ...
- akcja biblioteczna skierowana do dzieci i mtodziezy

Akcja polega na przygotowaniu w Bibliotece wystawki ksigzek dla dzieci, ktore w

zawierajg rézne imiona (np. Krél Maciu§ Pierwszy, Ania z Zielonego Wzgér,

odwiedzajacym Biblioteke proponujemy lektury, ktére posiadajg w swoim tytule i 54
matego czytelnika bedzie przeczytanie ksigzki, podzielenie sie opinig ekarzem ora
uzupetnienie specjalnej ankiety (Czy znalaztes jakie$ cechy wspoine, ktore f [ bohatera
ksigzki? Czy zaprzyjaznitby$ sie z bohaterem? Co najbardziej podobat A? itp.)
Fragmenty prac umiescimy na blogu bibliotecznym oraz stworzymy wy: teksty

zostang nagrodzone.

1. Cele ogdlne:
- wzrost czytelnictwa-oraz promocja ksigzek wsrdd dzieci i mtodziezy,
- budowanie przyjaznych relacji miedzy czytelnikiem a biblioteka,
- rozbudzanie zainteresowan lekturami danego autora/cyklu.

2. Wiek uczestnikow: 7-14 lat.

3. Czas trwania zaje¢:
- inicjatywa bedzie prowadzona przez okres 3 miesiecy lub do wyczerpani
ten cel ksigzek.

wanych na I

4. Formy pracy:
- praca indywidualna,
- praca grupowa (bibliotekarz z czytelnikiem).

5. Metody pracy:
- wystawka ksigzkowa,
- rozmowa, pogadanka,
- karta pracy/ankieta.

6. Srodki i materiaty:
- ksigzki dla dzieci i mtodziezy posiadajace w swoich tytutach imiona,
- ankieta/karta pracy, zawierajgca pytania/spostrzezenia odnosnie przeczytanej przez uczestnika
ksigzki.

7. Literatura:
- zbior ksigzek wytoniony z ksiegozbioru bibliotecznego, spetniajacy poszczegolne kryteria:
1) ksigzka przeznaczona dla dzieci i mtodziezy,
2) ksigzka posiadajgca w swoim tytule imie,
(przyktady: ,,Ania z Zielonego Wzgérza”, Lucy M. Montgomery, ,,0Oto jest Kasia”, Miry
Jaworczakowej, ,,Krol Macius$ Pierwszy”, Janusza Korczaka, ,,Mikotajek”, Rene Goscinnego, ,,Przygody
Tomka Sawyera”, Marka Twaina, ,,Asiunia”, Joanny Papuzinskiej, ,,Karolcia”, Marii Kruger.

8. Promocja:



- media spotecznosciowe (Facebook, Instagram), blog biblioteczny,
- plakaty (grafika przygotowana w programie CANVA).

9. Przebieg zajec:

Czes¢ wstepna:
1) Przygotowanie wystawki sktadajacej sie z ksigzek, ktore w swoich tytu
2) Poinformowanie czytelnikéw o inicjatywie, wyjasnienie dzieciom zas

Czes¢ whasciwa:

1) Dopasowanie do danego czytelnika konkretnej ksigzki.

2) Zapoznanie czytelnika z trescig ksigzki, a nastepnie uzupetnieni

3) Pogadanka na temat przeczytanej lektury z bibliotekarzem.

4) Zaprezentowanie czytelnikowi ksigzek z tej samej seriiltego samego autora, zblizonych
tematycznie do przeczytanej wczesniej lektury oraz zachecenie do ich wypozyczenia.

nkiety/karty pracy.

Podsumowanie:
1) Zebranie oraz analiza otrzymanych od czytelnikdw ankiet/kart p

2) Utworzenie wystawki/gazetki zawierajacej fragmenty wypowiedz ikéw' :
ych “

3) Zamieszczenie fragmentow prac na blogu bibliotecznym, w media cZNno

(Facebook, Instargram).



Catkiem mita ta samotnos¢, kiedy jesteSmy razem... (a.A. Miine ,Kubus Puchatek’)
- spotkanie dla senioréow

1. Cele ogdlne:
- rozpoznawanie i ukazanie problemu samotnosci,
- szukanie przyczyny samotnosci,
- udwiadomienie czym jest samotnosc,

- pobudzenie wrazliwosci,
- promowanie ksiegozbioru biblioteki.
2. Wiek uczestnikow: osoby doroste.

3. Czas trwania zaje¢: 45 min.

4. Formy pracy:
- praca w grupach,
- praca indywidualna.

5. Metody pracy:

gto$ne czytanie,

technika ,Stoneczko”,

technika plastyczna,

dyskusja (rozmowa o przesztosci),
zabawa integracyjna.
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6. Srodki i materiaty:
- ksigzki popularnonaukowe o samotnosci, biblioterapii osob starszych,
- zadania wzmacniajace pamieg,
- papierowe komponenty do samodzielnego wykonania pracy plastycznej,
- tekst literacki,
- kartki z buzkami,
- kartki z rysunkami zwierza,
- plastelina, kartki papieru, karteczki do techniki ,Stoneczko”, dtugopisy, ptyta CD.

7. Literatura:

- Biblioterapia : skrypt dla studentéw / Irena Borecka. Watbrzych : Wydawnictwo Panstwowej
Szkoty Zawodowej w Watbrzychu, 2001

- Pedagogika cztowieka samotnego / R6za Pawtowska, Elzbieta Jundzit. Gdansk : Wydawnictwo
Gdanskiej Wyzszej Szkoty Humanistycznej, 2003

- Grupa bawi sig i pracuje : zbior grupowych gier i ¢wiczen psychologicznych cz. Il / Jolanta
Rojewska. [Watbrzych] : Oficyna Wydawnicza UNUS, [2000]

- Tekst wiasny opracowany na podstawie ksigzki Eleonor H Poter. pt. ,Pollyanna”

- Tekst wiasny na podstawie ksigzki Frances Higson Burnett pt. ,Tajemniczy ogrod”

- Tekst wtasny na podstawie opowiadania Linde von Keyserlingk pt. ,Mata rozyczka”.



8. Przebieg zajeé:

I.  Czes¢ wstepna:
1) Powitanie.
2) Poinformowanie uczestnikéw o tematyce zajec.

. Cze$¢ wlasciwa: ‘

1) Technika ,Stoneczka”.
Na kartce napisane jest stowo Samotnos¢. Rozdajemy karteczki | y, abyfliczestnicy
napisali na nich skojarzenia do tego hasta, (jesli ktos nie umj , to stowo
zapisuje prowadzacy) i doktadamy do obrazka przedstawiajgce .

2) Przeczytanie tekstu.
Tekst wiasny na podstawie ksigzki Frances Higson Burnett pt. Tajemniczy ogrod.
Marta razem z rodzicami mieszkata w Indiach, ale stato si¢ nieszczescie - jej rodzice umarli.
Dziewczynka musiata pojecha¢ do wuja Stefana, ktory mieszkat w Polsce. Diugg podréz
morskg odbyta pod opieka pani Krysi, ktéra po przyptynieciu do Gdanska przekazata Marte
pani Zosi. Pani Zosia, byt gospodynig w domu pana Stefana. Kobiety myslac, ze Marta ich
nie styszy zaczety o niej rozmawia¢. - Daje stowo! Niezb iej _dziecko -
powiedziata pani Zosia - Moze wytadnieje, kiedy bedzie starsza - *Krysia.
- Buzie ma dos¢ tadng, gdyby tylko nie ten niemity grymas twarzy? jakiegos czasu
mieszkata u obcych ludzi i nie miata swojej niani, wiec zacz sie  samotni
Zastanawiata sie dlaczego, kiedy jeszcze zyli jej rodzice, zawsze jej awato, z‘
nalezy do nich. Inne dzieci nalezaty do swojej mamy i ojcdw, a ona napr.
matg coreczkg swoich rodzicow. Miata stuzace, jedzenie i ubranie, ale
interesowat. Nie wiedziata, ze dzieje sie tak dlatego, iz byta dzieckiem niesympat
przeciez nie zdawata sobie sprawy, ze jest niemita i niegrzeczna. Uwazata, ze to inni
wiasni tacy sa.

3) Dyskusja wspomagana pytaniami:
- Gdzie mieszkata Marta?
- Do kogo przyjechata dziewczynka?
- Co méwity o niej pani Zosia i pani Krysia?
- Co Marta myslata o innych ludziach?
- Dlaczego Marta czuta sie samotna?
- Czy warto by¢ niemitym?
- Czy tatwo zy¢ w samotnosci?

4) Relaksacja przy muzyce, a nastepnie probujemy ulepi¢ wymarzonego przyjaciela z
plasteliny i nadajemy mu imie. Z powstatych prac robimy wystawke.

5) Podsumowanie. Uczestnicy prezentujg swoje prace. Prowadzacy prosi, aby w kilku stowach
opowiedzieli 0 swojej postaci.

6) Podziekowanie za udziat w zajeciach i zaproszenie na kolejne.

7) Pozegnanie poprzez podanie reki.

8) Ewaluacja. Pensjonariusze wybierajq karteczki z buzkami (uSmiechnieta, obojetna lub
smutna) i wktadajg do koszyczka.




Jaworzno bez barier
- spotkanie edukacyjne dedykowane osobom niepetnosprawnym

. Cele ogodlne:
- poszerzenie wiedzy 0s6b z niepetnosprawnoscig oraz ich opiekunéw w zajg@8ie B@Ogodnief
dostepnych online w catej Polsce, a w szczegolnosci tych fizycznych na ter rzna.

. Wiek uczestnikow: czytelnicy dorosli.

. Czas trwania zajec¢: do 120 min. A

. Formy pracy:

- spotkanie dyskusyjno-informacyjne przeznaczone dla o0sdéb, ktére chcg zapoznaé sie
z dostepnymi obecnie formami wsparcia codziennego funkcjonowania osob niepetnosprawnych.

Wskazana forma to spotkanie kontaktowe, w budynku biblioteki, gdyz wtedy uczestnicy bedq
mieli mozliwo$¢ wziecia do rak i wyprébowania czesci urzadzen oraz swobodnego zadawania

pytan, bez obaw o problemy techniczne.
. Srodki i materiaty:
- komputery,
czytaki, tablety,

lupy i powiekszalniki,
petla indukcyjna.

. Metody pracy:
- prezentacja multimedialna w programie Genially.

. Literatura:

- Panstwowy Fundusz Rehabilitacji Osob Niepetnosprawnych. Osoby Niepetnosprawne.
https://www.pfron.org.pl/osoby-niepelnosprawne/ [dostep: 1.10.2021r.]

- MOPS JAWORZNO. Dziat Rehabilitacji Oséb Niepetnosprawnych.
https://mops.jaworzno.pl/rehabilitacja-spoleczna-niepelnosprawnych.html [dostep: 1.10.2021r.]

- PKM Jaworzno. Uprawnienia do ulg.
https://www.pkm.jaworzno.pl/www/bilety/uprawnienia-do-ulg-i-przejazdow-bezplatnych/ [dostep:
1.10.2021r.]

- PZN. Koto w Jaworznie. http://www.pzn.jaworzno.pl/ [dostep: 1.10.2021r.]

Praca.gov.pl. Elektroniczna rejestracja. PUP Jaworzno.
https://www.praca.gov.pl/eurzad/index.eup#/panelOgolny [dostep: 1.10.2021r.]

- Urzad Miejski w Jaworznie. Ttumacz Migam. https://tlumacz.migam.org/miasto_jaworzno

- Miejska Biblioteka Publiczna w Jaworznie. Deklaracja Dostepnosci.

https://biblioteka.jaw.pl/strona/2020/08/13/deklaracja-dostepnosci/ [dostep: 1.10.2021r.]

. Przebieg zajeé: Zajecia bedg miaty charakter multimedialnego spaceru po Jaworznie, ale nie
szlakiem atrakcji turystycznych, tylko miejsc istotnych dla kazdego mieszkanca, przede wszystkim
tego ze szczegdlnymi potrzebami. Rozpoczynamy od ZUS i Urzedu Skarbowego, gdzie zapoznamy
uczestnikow z zasadami funkcjonowania i najwazniejszymi sprawami, ktére mogg ich interesowac.


https://www.pfron.org.pl/osoby-niepelnosprawne/
https://mops.jaworzno.pl/rehabilitacja-spoleczna-niepelnosprawnych.html
https://www.pkm.jaworzno.pl/www/bilety/uprawnienia-do-ulg-i-przejazdow-bezplatnych/
http://www.pzn.jaworzno.pl/
https://www.praca.gov.pl/eurzad/index.eup#/panelOgolny
https://biblioteka.jaw.pl/strona/2020/08/13/deklaracja-dostepnosci/

Uwzglednimy zaréwno warunki fizyczne budynku, jak i rozwigzania cyfrowe. Kolejnym, miejscem jest
przystanek autobusowy, a wiec temat przemieszczania sie po miescie. Przedstaw

w telegraficznym skrocie zasady korzystania z ulg w autobusach oraz warunki przemies
i pomoce takie jak Google Maps. Tym sposobem dojedziemy do budynku mieszczac

wazne instytucje czyli MOPS, PFRON i Urzad Pracy. Kazda z nich zostanie omg k}*

jak najtatwiejszego pozyskania niezbednych uprawnien, ulg i dofinansowan. c te wi
udamy sie do urzedu miejskiego, gdzie poruszymy wazny, rzadko spoty at dostepnosc
ttumacza jezyka migowego. Zajrzymy na moment do Jaworznickiego olskieg@, Zwigzku
Niewidomych, by dowiedzie¢ sie czego$ o legitymacjach cztonkowskich i nizacji.
Finatem multimedialnej wycieczki bedzie oczywiscie budynek Biblioteki , 9dzi awimy
dostepne narzedzia wspomagajace proces nauki i rozrywki czytelnikow ze specjalnymi potrzebami.
Uczestnicy bedg mieli mozliwos¢ skorzystania z tabletow, czytakow etc. Kazdy etap tej wyjatkowej
podrdzy, oprocz informacji, dostarczy przestrzeni do dyskusji i wymiany doswiadczen.
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Jestem na topie, bo czytam!

- cykl wydarzen adresowanych do mtodziezy

. Cele ogolne:

- pozyskanie mtodych czytelnikow, ktdrzy na state zagoszcza w murach bibliotekj
- rozbudzenie potrzeby czytania,

- rozwijanie kreatywno$ci,
- rozwijanie wyobrazni,
- zdobywanie wiedzy.

. Wiek uczestnikoéw: mtodziez powyzej 12 roku zycia.

. Czas trwania zajec:
| spotkanie: wyktad — 45 min.

I spotkanie: wycieczka do kina =120 min.

1l spotkanie: wieczorek autorski — 90 min.

IV spotkanie: tworzenie ksigzki — 90 min.

V spotkanie: przedstawienie teatralne — 90 min.

. Formy pracy:

- wykiad,

- praca w grupach,

- praca indywidualna,
- rozmowa.

. Metody pracy:
- prezentacja multimedialna,
- pokaz filmowy

. Srodki i materiaty:
- tablica multimedialna,
- materialy graficzne.

. Literatura:
- http://czytajpl.pl/

https://miniaturowa.pl/nastolatki-czytanie-ksiazek/

http://www.bc.ore.edu.pl/dlibra

https://lwww.focus.pl/artykul/jak-czytaja-polskie-nastolatki

. Przebieg zajec:

| spotkanie: wyktad
1) Przywitanie.

Czytelnictwo dzieci i mtodziezy / Zofia Zasacka. Warszawa : Instytut Badan Edukacyjnych, 2014.

2) Proba przekonania miodych ludzi, Ze czytanie ksigzek przynosi wiele korzysci.
3) Omoéwienie zalet wynikajacych z czytania ksigzek:


http://czytajpl.pl/
https://miniaturowa.pl/nastolatki-czytanie-ksiazek/
http://www.bc.ore.edu.pl/dlibra
https://www.focus.pl/artykul/jak-czytaja-polskie-nastolatki

- poszerzenie wiedzy o $wiecie,

- rozwijanie wyobrazni,

- fatwiejsze przyswajanie wiedzy,

- utrwalanie zasad ortografii,

- poszerzanie zasobu stownictwa,

- fatwiejsze wyrazanie mysli i uczu,

- poprzez $ledzenie loséw bohaterdw, zyskujemy wigkszg zdolno$¢
emociji,

- uczenie sie na btedach i doSwiadczeniach bohaterdw literackich,

- w losach bohaterow mozna zalez¢ odbicie wtasnych proble
Z nimi zmierzyc,

- redukcja stresu i poprawa nastroju.

4) Zachecenie mtodziezy, za pomocg prezentacji multimedialnej, do odwiedzenia mediow
spotecznosciowych tj. Facebooka, Instagrama czy Tik Toka, gdzie prezentowane sg ciekawe
informacje o ksigzkach dla mtodych ludzi.

5) Rozmowa z mtodziezg i pokazanie ile zalet niesie ze sobg czytanie ksigzek.

6) Zaproponowanie mtodziezy wycieczki do kina na ciekawg adaptac; a, zaiienie ich do
0

ienia Iudzkiﬂ

ga sie

przeczytania ksigzki, na podstawie ktorej powstat film.

7) Miodziez jest bardzo zwigzana z technologia. Dlatego zaproponujmy
lub audiobooka. Praktycznie kazdy nastolatek posiada smartfon, ktory
lub czytania ksigzki np. na spacerze.

formig’e-booka

do stuchania I
Il spotkanie: wycieczka do kina

Chcac zacheci¢ mtodziez do czytania zorganizujemy wycieczke do kina, celem ob
ktérego scenariusz powstat w oparciu o tekst literacki. Zaktadamy, ze po projekcji mtod
zechce siegna¢ po ksigzke w wersji tradycyjnej lub np. audiobooka.

Il spotkanie: wieczorek autorski
Zorganizowanie spotkania autorskiego z twodrca, ktory jest w zblizonym wieku do naszych
odbiorcow. Zblizony wiek pozwoli nawigza¢ dobry kontakt na ptaszczyznie autor — czytelnik. Taki
miodziez otrzyma rowniez ksigzke naszego goscia z jego autografem. Wydarzenie bedzie okazjg
do wspolnej rozmowy na temat etapdw powstawania ksigzki.

IV spotkanie: tworzenie ksiazki
Zainspirowani wieczorkiem autorskim, kolejne spotkanie po$wiecimy tworzeniu wiasnej ksigzki.
Prace te bedziemy wykonywa¢ grupowo badz indywidualnie. Wybér pozostanie do dyspozycji
miodziezy. Na zajeciach sprobujemy napisa¢ np. wiersze lub krotkie opowiadania. Oprécz
opracowania tekstow, mtodziez wykona szate graficzna, ktdra zilustruje mini ksigzeczke. Mtodzi
ludzie chetnie korzystajg z nowych technologii i bedg mieli okazje do wykazania si¢ wiedzg
dotyczaca technik postugiwania si¢ i tworzenia obrazu oraz upiekszenia kompozycii.

V spotkanie: przedstawienie teatralne
W tej czesci cyklu zachecimy miodych ludzi do wybrania i nagrodzenia powstatego na
wczesniejszym spotkaniu tekstu literackiego. W oparciu o jego tres¢ przygotujemy przedstawienie
teatralne, ktére zwienczy kampanie na rzecz czytelnictwa pt. ,Jestem na topie, bo czytam!”



9. Podsumowanie zajec.
Rankingdw dotyczacych ksigzek nie brakuje. Tworza je np. ksiegarnie, serwisy poswi
czytelnictwu lub blogerzy ksigzkowi (czesto sg to ludzie miodzi). Pod artykutami
popularnych ksigzek mozna znalez¢ liczne komentarze osob, ktore nie zgadzajq si
i podajq swoje wiasne bestsellery. Te gtosy rowniez warto wzig¢ pod uwage. Ta
na forach lub serwisach dla wielbicieli ksigzek.




dla uczniow klasy lll szkoly podstawowej z okazji Swiatowego Dnia Zwi

1. Cele ogdlne:

N

3. Czas trwania zaje¢: 45 min.

=N

(3]

(2]

. Formy pracy:

Zagrozone gatunki zwierzat
- lekcja biblioteczna z elementami rozszerzonej rzeczywistosci

rozbudzenie zainteresowan przyrodniczych, ‘
ksztattowanie postaw szacunku wobec zwierza,

uwrazliwianie na zagrozenia dla zwierzat, wynikajace z dziataln owie lobaine
ocieplenie, wylesianie, polowania,

rozwijanie umiejetnosci pracy w zespole,

rozwijanie zdolno$ci manualnych,

zainteresowanie nowg, technologig — rozszerzong rzeczywistoscia,
promowanie ksiegozbioru biblioteki.

. Wiek uczestnikow: 9-10 lat.

v

praca w grupach,

praca indywidualna.
. Metody pracy:

eksponujace (prezentacja multimedialna, oglad modeli zwierzat 3D na smartfonie)?
podajace (wyktad, pogadanka),
praktyczne (zadania logiczne w grupach, indywidualna praca manualna).

. Srodki i materiaty:

prezentacja multimedialna o zagrozonych gatunkach zwierzat wystepujacych w Polsce i na
Swiecie,

smartfon z dostepem do Internetu,

ksigzki popularnonaukowe na temat zagrozonych wyginieciem gatunkéw zwierzat,

zadania logiczne: labirynt, wykre$lanka,

puzzle z wizerunkami zagrozonych zwierzat: wilk, rys, zubr, tygrys, panda, stoni afrykanski,
papierowe komponenty do samodzielnego wykonania pracy plastycznej — pandy.

7. Literatura:

Zwierzeta chronione / Hanna Bedkowska. Warszawa : Multico Oficyna Wydawnicza, copyright
2010

Zwierzeta chronione w Polsce / Anna Skrok, Krzysztof Ulanowski. Poznan : Wydawnictwo Ibis,
2017

Zagrozone zwierzeta / tt. Tomasz Spiewak. Warszawa : Wydawnictwo Wilga, 2007

Zagrozone zwierzeta / Anna Skrok. Poznan : Wydawnictwo Ibis, 2017.



https://jaworzno-mbp.sowa.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=JAW%20M13120000
https://jaworzno-mbp.sowa.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=JAW%20M13120000
https://jaworzno-mbp.sowa.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Multico+Oficyna+Wydawnicza
https://jaworzno-mbp.sowa.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=JAW%20M17001716
https://jaworzno-mbp.sowa.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=JAW%20M17001716
https://jaworzno-mbp.sowa.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Wydawnictwo+Ibis
https://jaworzno-mbp.sowa.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=JAW%20M13093862
https://jaworzno-mbp.sowa.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=JAW%20M13093862
https://jaworzno-mbp.sowa.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Wydawnictwo+Wilga
https://jaworzno-mbp.sowa.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=JAW%20M17001709
https://jaworzno-mbp.sowa.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=JAW%20M17001709
https://jaworzno-mbp.sowa.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Wydawnictwo+Ibis

8. Przebieg zajec:

Czes¢ wstepna:

1) Powitanie uczniéw i nauczyciela.

2) Poinformowanie uczestnikéw o tematyce lekcji bibliotecznej, wyjasnieni
okazji spotkanie zostato zorganizowane.

Czes¢ whasciwa:

1) Przedstawienie prezentacji multimedialnej pn. Zagrozone gatunkj

2) Pogadanka na temat zagrozen dla zwierzat wynikajacych z dzi
ocieplenie, wylesianie, polowania dla zysku.

3) Wprowadzenie elementow rozszerzonej rzeczywistosci - zaprezentowanie uczniom nowych
mozliwo$ci Googla, czyli wySwietlania modeli zwierzat w trojwymiarze. Wspdine
wyszukiwanie zagrozonych wyginieciem gatunkow: wilka, rysia, pandy rudej, pandy wielkiej,
Z6twia zielonego, tygrysa.

4) Podziat klasy na grupy, po 4 osoby.

5) Rozdanie poszczegdlnym grupom przygotowanych wczesniej za
w ktérym stonia afrykanskiego prowadzimy do wodopoju, wykre$l
zagrozonych gatunkow zwierzat.

6) Rozdanie uczniom przygotowanych wczesniej puzzli z wizerunkami z
wilk, ry$, zubr, tygrys, panda, ston afrykanski.

7) Indywidualne wykonywanie pracy plastycznej - pandy, z przygotowanych w
papierowych komponentow.

Czes¢ koricowa:

1) Powtdrzenie nazw gatunkow zwierzat zagrozonych wyginieciem.

2) Zaprezentowanie ksigzek na temat zagrozonych wyginieciem zwierzat, dostepnych do
wypozyczenia w bibliotece.

3) Podziekowanie za udziat uczniow w lekcji bibliotecznej.

4) Pozegnanie nauczyciela i dzieci.



Manga Bukku
- cykl spotkan poswieconych japonskiej sztuce rysowania

Manga Bukku to zajecia dla mtodziezy w wieku od 12 do 18 lat, ktorych celem bgfiai erzeni
wiedzy o Japonii ze szczegolinym uwzglednieniem komikséw (MANGA). Podcz A ucze

uzyskajg wiele ciekawych informacji na temat wybranej mangi (fabuty,
problemdw), a takze odkryjg sporo ciekawostek dotyczacych kultury japonskiej

1. Cele ogdlne:
- promocja bibliotek i oddziatéw dla dzieci i mtodziezy,
- rozwoj czytelnictwa,
- rozwijanie zainteresowan oraz poszerzanie wiedzy z zakresu kultury japoriskiej, ze szczegoinym
uwzglednieniem.literatury.

2. Cele szczegotowe:
- integracja grupy poprzez rozmowe na temat wspdlnych zainteresowan
- rozwijanie umiejetno$ci manualnych i wyobrazni,
- zachecanie uczestnikow do wspdtpracy,

- zapoznanie uczestnikow z manga oraz kulturg japoriska. v
3. Wiek uczestnikow: 12-18 lat, ‘
4. Czas trwania zajeé: 60 min.
5. Metody pracy:

- stowna (pogadanka, stuchanie piosenek, czytanie fragmentéw mang i ksigzek),
- czynna (quizy, sktadanie origamii, rysowanie postaci oraz mang).

6. Srodki i materiaty:
- ksigzki,
- komiksy,
- telewizor i Internet,
- artykuly plastyczne,
- quizy,
- materiaty do skfadania origami,
- bingo,
- materiaty do rysowanie mangi.

7. Tematy do zrealizowania:

1) Co to jest Manga?
Visual novel — czyli manga/ksigzka i gra komputerowa w jednym.
Ztap je wszystkie! - czyli jak Pokemony zdominowaty $wiat?
Isekai — czyli mangi, gdzie bohater trafia do $wiata fantazy!
Magical girl - czyli fenomen mang o magicznych dziewczynach.
ltadakimasu! - czyli kuchnia japoriska od strony mangi.
Ten lis ma dziewieC ogonoéw! - czyli mitologia japoriska w mandze.
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. Literatura:
- Japonia / tekst i ilustracje Jolanta Jaworska. Warszawa : Mamania, 2021
- Japonia / [red. Grazyna]. Warszawa : De Agostini Polska, 2001
- Blondynka w Japonii / Beata Pawlikowska ; czyta autorka. Warszawa :
copyright 2016
- Mukashi, mukashi : dawno, dawno temu w Japonii / tekst: Giusi Qu
BurdaMedia Polska Sp. z 0.0., 2021.

Co to jest Manga? - przyktadowe spotka ‘
Wprowadzenie:

- powitanie i wyjasnienie tematyki zajec.

e

. Prezentacja:
- uczestnicy ogladajg przygotowang prezentacje na temat mangi i obecnie popularnych tytutow.
Dodatkowo przedstawione zostang ciekawostki na temat miejsc zwigzanych z mangg lub kulturg
. Srodki i materialy:

Japonii (muzea, sklepy z manga).

telewizor, '
komputer z dostepem do Internetu,

przybory do pisania,

kartki papieru.

. Pogadanka:

- uczestnicy otrzymuijg karteczki i przybory do pisania. Ich zadanie polega na wypisaniu 2-

mangowych, ktore przeczytali lub chcieliby poleci¢ innym. Nastepnie kazdy uczestnik przedstawia

sie i omawia swoje mangi (np.: 0 czym sg, jaki to gatunek, komu by jg polecili). Jesli ktorys

z czytelnikéw dopiero rozpoczat przygode z mangg, nie musi wypisywac komikséw na kartce,
moze sie przedstawic i zapyta¢ 0 mangi zwigzane z jego zainteresowaniami.

. Quiz muzyczny:
- uczestnicy dzielg sie na grupy (2-3 osoby). Kazdy zespot ma za zadanie odgadnaé piosenke
z openingu (piosenka emitowana na poczatku odcinka) lub endingu (piosenka emitowana na
koricu odcinka) anime. Ta grupa, ktdra poda najwiecej poprawnych odpowiedzi wygrywa. Na
koniec uczestnicy bedg mogli wyrazi¢ opinie na temat piosenek oraz powigzanych z nimi anime.

. Zakonczenie i ankieta:
- podsumowanie spotkania z uczestnikami,
- omdwienie potencjalnych tematdw, ktére uczestnicy chcieliby omoéwi¢ na kolejnych zajeciach,
- ankieta zawierajgca jedno pytanie — Jakg mange chciatby$ znalez¢ w naszej bibliotece?



Z tabletem wsrod zwierzat
- cykl warsztatéw edukacyjno-rozrywkowych

Cykl warsztatow edukacyjno-rozrywkowych adresowanych do dzieci klas 1-3 szkét ych.
Podczas spotkan uczestnicy bedg wciela¢ sie w role mtodych detektywdw, tropi tajemnicz

mieszkancow pdl, tak, laséw, pustyn, dzungli oraz rzek. Wybiorg sie w podroz po § by podz
faune i flore oraz obserwowac to, jak zmienia sie¢ wraz z porami roku. Na
zostang tablety z aplikacjami, ktore pozwolg odkry¢ najdalsze zakatki globu i

1. Cele ogblne:
- zapoznanie dzieci z literatura,
- propagowanie idei glosnego czytania,
- rozwijanie zainteresowan czytelniczych najmtodszych,
- zapoznanie dzieci z biblioteka,
- promocja biblioteki,
- rozbudzanie zainteresowania zmianami zachodzacymi w przyrodzie,
- zabawa jako wazny element wychowawczy,
- wskazanie uczestnikom aplikacji przydatnych do rozpoznawania rolin
- samodzielna praca z tabletem,
- wskazanie na roznorodnos¢ Swiata roslinnego i zwierzecego.

2. Cele szczegotowe:
dziecko:
- poznaje biblioteke i zasady zachowania si¢ w czytelni,
- utrwala nawyk kontaktu z ksigzka,
- poznaje literature popularnonaukowa,
- rozwija pamigc, jezyk i wyobraznie,
- odpowiada na pytania zwigzane z przeczytanym tekstem,
- poznaje zasady wspdtpracy w grupie,
- poznaje zmiany zachodzace w przyrodzie w zaleznosci od pory roku,
- potrafi omowi¢ charakterystyczne cechy por roku,
- potrafi rozwigzywac¢ zagadki,
- potrafi wspdipracowac w zespole,
- potrafi zaprojektowac i wykonac prace plastyczng na okreslony temat.

3. Wiek uczestnikéw: 7-10 lat.
4. Czas trwania zaje¢: 45 min.

5. Metody pracy:
- sfowna (stuchanie fragmentdw ksigzki, rozmowa na temat przeczytanego tekstu, zagadki,
pogadanka),
- czynna (prace artystyczne, gry i zabawy ruchowe).

6. Srodki i materialy:




- komputer z dostepem do Internetu,

- prezentacja multimedialna,

- slajdy z ilustracjami do czytanego teksu,

- materiaty plastyczne,

- mapy,

- rekwizyty do zabaw ruchowych,

- audiobooki,

- tablety, komputery,

- aplikacje,

- tablica interaktywna,

- karty pracy,

- film DVD - ,Niezwykly Swiat. Ameryka Potudniowa”,
- audiobook ,Zwierzeta $wiata” Martyny Wojciechowskiej,
- ksigzki.

Tematy zaje¢:

PAZDZIERNIK / LISTOPAD
Jesien
- rozmowa na temat aktualnej pory roku (prezentacja multimedialna),
- prezentacja ksigzek dotyczacych jesiennej przyrody,
- zabawa edukacyjno-ruchowa,
- praca plastyczna (rézne techniki),
- gra terenowa ,Tropiciele zwierzat’,
- prezentacja muzyki z odgtosami przyrody,
- C¢wiczenia z wykorzystaniem map i atlasow,
- tablety z aplikacjami 3D (Arloopa, Odgtosy zwierzat, Zwierzeta dla dzieci 3D: Ucz sig zwierzat).

GRUDZIEN/STYCZEN
Zima
- rozmowa na temat aktualnej pory roku (prezentacja multimedialna),
- prezentacja ksigzek dotyczacych jesiennej przyrody,
- zabawa edukacyjno-ruchowa,
- praca plastyczna (rézne techniki),
- gra terenowa ,Tropiciele zwierzat”,
- prezentacja muzyki z odgtosami przyrody,
- Cwiczenia z wykorzystaniem map i atlaséw,
- tablety z aplikacjami 3D (Arloopa, Odgtosy zwierzat, Zwierzeta dla dzieci 3D: Ucz sie zwierzat).

MARZEC / KWIECIEN
Wiosna
- rozmowa na temat aktualnej pory roku (prezentacja multimedialna),
- prezentacja ksigzek dotyczacych jesiennej przyrody,
- zabawa edukacyjno-ruchowa,
- praca plastyczna (rézne techniki),



gra terenowa , Tropiciele zwierzat”,
prezentacja muzyki z odgtosami przyrody,
¢wiczenia z wykorzystaniem map i atlasow,
tablety z aplikacjami 3D (Arloopa, Odgtosy zwierzat, Zwierzeta dla dzieci 3D: Ucz si

MAJ / CZERWIEC

Lato
- rozmowa na temat aktualnej pory roku (prezentacja multimedialna),
- prezentacja ksigzek dotyczacych jesiennej przyrody,
- zabawa edukacyjno-ruchowa,

(zwierzeta pozyteczne, pospolite zwierzeta tak, ogrodéw, las

1. Formy, metody i Srodki

praca plastyczna (rézne techniki),

gra terenowa , Tropiciele zwierzat”,
prezentacja muzyki z odgtosami przyrody,
¢wiczenia z wykorzystaniem map-i-atlasow;
tablety z aplikacjami 3D (Arloopa, Odgtosy zwierzat, Zwierzeta dla dzieci 3D: Ucz sie zwierzat).

thyni)

Zwierzeta latem

- przyktadowe spotkanie

indywidualna, zbiorowa,

obserwacja, praktyczne dziatanie, pokaz, rozmowa, pogadanka,
podrecznik, zagadki, naturalne okazy, Srodowisko naturalne,
ilustracije,

tablety z aplikacjami,

gry i zabawy dydaktyczne,

gra: Zgadnij Kim jestes?

krzyzowki.

2. Osiagniecia uczniow

umiejetnos¢ dostrzegania zmian zachodzacych w $wiecie zwierzat latem,

poznanie zwierzat pozytecznych i ich roli w zyciu cztowieka,

poznanie pospolitych gatunkéw zwierzat spotykanych na tgkach, w ogrodach, lasach, dzungli,
samodzielna praca z tabletem (znajomo$¢ aplikacji o zwierzetach).

3. Pomoce

karty pracy,

film DVD ,Niezwykty $wiat. Ameryka Potudniowa”,
audiobook ,Zwierzeta Swiata” Martyny Wojciechowskiej,
prezentacja multimedialna na tablicy interaktywnej,
komputer, tablety,

ksigzki.



4. Przebieg zaje¢:
1) Zaproszenie uczestnikow warsztatow do zajecia miejsc w kregu.
2) Pogadanka wstepna podsumowujgca temat ostatniego spotkania.
3) Zabawa ruchowa - ,Zapraszam do $rodka...”. Uczniowie siedzac w kregu, zapra
kolegéw nasladujacych ruchem ciata, gtosem, mimikg rozne zwierzeta, n
srodka Ole, ktdra jest kotkiem", itp.
4) Rozpoznawanie Srodowisk przyrodniczych na planszach przygotowany.

prowadzqceg‘

(plansze formatu Al). Dopasowywanie napisow do zdje¢: LASY IGLAS CIASJE, MORZA
i OCEANY, PUSTYNIA, SAWANNA, OBSZARY POLARNE.
5) Wystuchanie fragmentéw audiobooka ,Zwierzeta $wiata” Martyny W pisanie

zwierzat, ktdre wystepowaty w audiobooku (zadanie na czas).
6) Gra dydaktyczna - ,Zwierzeta $wiata". Uczestnicy pojedynczo podchodzg do stolika, na ktérym
lezq kartoniki z nazwami réznych zwierzat (napisem do dotu), wybierajgq jeden z nich
i przypinajg do odpowiedniej planszy przedstawiajacej srodowisko przyrodnicze. W przypadku
nieprawidtowego przyporzadkowania nazwy zwierzecia pozostali uczniowie dokonujg korekty
z mozliwoscig wgladu do ,Encyklopedii przyrody”. Nazwy zwierzat: borsuk, rys, niedzwiedz

brunatny, wilk, jez, jelen, dzik, lis, wiewiorka, sarna, orka, o$mio Kin, al bfekitny,

delfin, $ledz, dorsz, kobra, z&tw pustynny, wielbtad, zajac wiel sko%stynny,

skorpion, gepard, hipopotam, strus, zebra, Zyrafa, ston, lew, hiena, ors, Ston morski,

pingwin, sowa Sniezna, lis polarny. Na koniec ¢wiczenia wykorzystane lety zwgran

aplikacja: Arloopa i Zwierzeta dla dzieci 3D: Ucz sie zwierzat. <
7) Praca w zespotach:

- podziat wedtug Srodowisk przyrodniczych: lasy, sawanny, morza i oceany, e,

pustynie - rysowanie poznanych zwierzat, wycinanie i przyklejanie na odpowied

Literatura do cyklu zajec:

- 100 trujgcych stworzen / red. Krzysztof Jedrzejewski. Warszawa : Bellona, 2013

- Afryka [Film dokumentalny] / rez. Neil Nightingale ; BBC. Warszawa : Best Film, 2007

- Afrykanskie przygody Fenka / Magdalena Gruca ; czyta Joanna Korpiela-Jatkowska. Bielsko-
Biata : Wydawnictwo Edukacyjne Sobik, copyright 2016

- Ale draka! rysuje zwierzaka! / Magda Wosik. Warszawa : Wydawnictwo "Nasza Ksiegarnia“, 2017

- Ameryka Potudniowa [Film dokumentalny] / zdj. Jim Clare [i in.] ; BBC. Warszawa : Best Film,
2007

- Anatomia natury : ciekawostki ze Swiata przyrody / Julia Rothman. Warszawa : Wydawnictwo
Entliczek, 2018

- Ciekawe dlaczego gasienice tak duzo jedzg i inne pytania na temat cyklow zyciowych / Belinda
Weber : Firma Ksiegarska Olesiejuk, 2012

- Coijak rosnie w $wiecie przyrody / Liliana Fabisinska. Warszawa : Papilon, 2021

- Co ma kura z jaszczura? : wielka ksiega ewoluciji / tekst Cristina M. Banfi, Cristina Peraboni, Rita
Mabel Schiavo. Gdansk : Wydawnictwo Adamada, 2018

- Czego dzieci mogq sie nauczy¢ od zwierzat / Anna Jankowska. Bielsko-Biata : Wydawnictwo
Dragon, 2010

- Cztery pory baéni : Cz. 2, Lato / Wiodzimierz Dulemba ; czyta Wojciech Malajkat. [Warszawa] :
Audio Liber, 2013



Cztery pory basni : Cz. 3, Lato / Wtodzimierz Dulemba ; czyta Wojciech Malajkat. [Warszawa] :
Audio Liber, 2013

Cztery pory basni : Cz. 3, Wiosna / Wtodzimierz Dulemba ; czyta Bozena Stachura. [W,
Audio Liber, 2012

Dlaczego, dlaczego, dlaczego? : oczy kota Swiecg w nocy, hipopotam jest gru
/ Dorota Suminska ; czyta autorka. [Krakow] : Wydawnictwo Literackie ; [
Akustyczna, copyright 2019

Duchowe Zzycie zwierzat / Peter Wohlleben ; czyta Stanistaw Biczysk
Otwarte ; Warszawa : Biblioteka Akustyczna, 2017

Gry i zabawy z dawnych lat / Katarzyna Pigtka. Warszawa : Wyda
2016
Hiszpanskie przygody Fenka / Magdalena Gruca ; czyta Joanna Korpiela-Jatkowska. Bielsko-
Biata : Wydawnictwo Edukacyjne Sobik, 2017

Koreanskie przygody Fenka / autor Magdalena Gruca ; czyta Joanna Korpiela-Jatkowska.
Bielsko-Biata : Wydawnictwo Edukacyjne Sobik, 2017

Marsz pingwindw [Film dokumentalny] / muz. Emilie Simon; zdj. Laurent Chalet, Jerome Maison
; scen. i rez. Luc Jacquet ; lektor Marek Kondrat. Warszawa : Monolit , 200

Miedzy nami zwierzetami : wiersze i bajki dla dzieci / Jan Brzechw. Piowzewski.
[Warszawa] : Audio Liber, 2006

Opowiastki dla matych uszu / Joanna Wachowiak ; czyta Elzbie
Wydawnictwo Bis, [2019]

Pupy : ogonki i kuperki / Mikotaj Golachowski ; czyta Wiktor Zborowski. Wa
2016

Przygody miodego przyrodnika [audiobook] / David Attenborough ; przetozyt Adam
Wojciech Chorgzy. Warszawa : Proszynski Media : we wspdtpracy z Biblioteka Akustyczna,
Skad przyszedt pies? : Cztowiek i jego najlepszy przyjaciel. Tysigce lat temu i dzisiaj / Dorota
Suminiska ; czyta Krystyna Czubdwna. Krakdw : Wydawnictwo Literackie, 2019

Zagadki dla dzieci : chcesz zna¢ odpowiedz? Rusz gtowa! / [autor Grzegorz Strzebonski]. Krakéw
: Wydawnictwo Greg, 2017

Zwierzaki podrozniczki Gosi / Matgorzata Zdziechowska. Poznarn : Publicat - Papilon, 2016
Zwierzaki $wiata / Martyna Wojciechowska ; czyta autorka. Warszawa : Wydawnictwo G+J RBA,
2013.




Rados¢ zycia zalezy od nas - Klub Filmowy Seniora
- spotkania adresowane do os6b starszych

Cykl wydarzen dla senioréw, ktdrego celem jest ksztattowanie postaw i kompetencji
grupy odbiorcow, poprzez emisje filméw, docenionych na festiwalach oraz wartosci
na poruszang w nich tematyke np. postawy tolerancji, czy uwrazliwienia na proble

Cele ogdlne:

integracja uczestnikow,

wskazanie na warto$ci ptyngce z obcowania ze sztuka,
pogtebienie wiedzy z zakresu kinematografii,

- aktywizacja lokalnych grup spofecznych,

- budowanie zaufaniaii-poczucia jednosci,

- wskazanie na wartosci ptyngce z poznawania dobrego filmu,

- trening pamieci,

- poprawa spostrzegawczosci,

- gimnastyka umystu,

- uczestnicy rozwijajg analityczne, tworcze i krytyczne myslenie,
- zdobycie umiejetno$ci pracy w zespole i formutowania wnioskow,
- uwrazliwienie widza na problematyke spoteczna.

1. Wiek uczestnikéw: 60 +
2. Czas trwania zaje¢: 120 min.

3. Formy pracy:
- indywidualna,
- grupowa.

4. Metody pracy:
- stowna (rozmowa na temat przeczytanego tekstu, dyskusja, mapa mysli, burza mézgéw),
- czynna (projekcja filmowa).

5. Srodki i materialy:
- komputer z dostepem do Internetu,
- prezentacja multimedialna,
- kartki, flamastry.
6. Literatura:
- Czas na dziecko : poradnik dla dojrzatych matek / Claudia Spahr. Gliwice : Wydawnictwo Helion,
2013
- Juno/rez. Jason Reitman ; scen. Diablo Cody. Warszawa : Monolith Video, 2007
- Notatki przysztej matki / Risa Green. Katowice : Wydawnictwo Sonia Draga, 2008
- Nastolatek dla poczatkujacych : nie daj sie wylogowac z ich zycia / Leszek Talko. Warszawa :
Zwierciadto, 2017.



7. Przebieg zajec:
1) Projekcja filmu ,Juno”. Gtéwna bohaterka filmu to szesnastoletnia dziewczyna, ktéra zac
w cigze z kolegq ze szkoty. Z poczatku decyduje sie na aborcje, lecz za radg swojej
chce odda¢ dziecko do adopcji. Podejmuje proby poszukiwania dobrej rodziny
malenstwu wspaniaty dom. Na tamach gazety znajduje pare, ktéra odpowia
matzenstwo Loringow. Juno podejmuje wielkie wyzwanie. Podczas dtugic

w zyciu bohaterki wiele sie wydarzy. Nastolatka przeradza sie w kobi

przyjazn i mito$¢. Film nagrodzony Oskarem za scenariusz.

2) Dyskusja po projekciji filmowej:

- Burza mdzgéw - metoda, ktdra moze zostac zastosowana w wj
zalezy nam na zebraniu informacji od oséb wchodzacych™w sktad zespotu. Dobrze
przeprowadzona pozwala: "zebra¢" od grupy wiadomosci, bazujac na zasobach wiedzy
poszczegolnych oséb, odpowiednio formutujac pytanie wyciggngé wnioski z odpowiedzi,
zintegrowac sie z grupq i zacheci¢ do wypowiedzi osoby, ktére z réznych powoddw nie czujq
sie rownorzedne w dyskusji.

Przyktadowe pytania:

- Czy podobat sie film?

- Jakie wywotat emocje?

- Jak podobato sie zakonczenie?

- Co bym zmienit w zakonczeniu filmu?

3) Rozmowa na temat odpowiedzialno$ci mtodziezy, przy wykorzystaniu tzw¥

ODPOWIEDZIALNOSC. Wszystkie odpowiedzi zapisujemy na tablicy.

4) Relaksacja przy muzyce, w tle czytanie wierszy roznych autoréw.
5) Podsumowanie.




Cztery pory roku i seniorzy
- cykl spotkan adresowanych do oséb starszych

Cykl spotkan skierowany do grupy osob 50+. Kazde zajecia w ciekawy sposob tacza lit e,
kreatywne zajecia warsztatowe, wykfady, dyskusje, prezentacje. W zaleznosci od temat
obejma_ jeden typ zaje¢ lub potaczg kilka elementéw. Celem projektu jest aktywi edukacj«
grupy spotecznej. Zajecia majq inspirowac i zacheca¢ do rozwoju i dziatania. nie spedzon

czas z przydatng wiedza, materiatami, dziataniem, ale i zabawa.

.

1. Literacka ksiazkoteka - spotkania obejmujace pogadanki o autorach fiteraturze i jej wptywie na
czytelnika, wymiane pogladdw, rozmowy o lekturze, poznawanie utworéw.

2. Biblioteka emociji - spotkania na temat emociji, uczu¢, zachowan, sposobdw na ich poznanie.

3. Nasza dzielnica - spotkania poswiecone dzielnicy, w ktorej miesci sie biblioteka, poznanie jej
historii, mieszkancow, znanych i nie znanych miejsc.

4. Warsztatowy zawrét glowy - warsztaty: rekodzielnicze, plastyczne, literackie, kulinarne, na ktérych

pracujemy z wykorzystaniem réznych materiatow.

5. Trening z gtowa - spotkania po$wiecone zagadnieniom zwigzan rzym umystu. |
w dobrej formie, obejmujace ¢wiczenia, wskazowki i przyktado jecia \rozwijajace
Turnieje gier planszowych - zapoznanie si¢ propozycjami gier.

Obrazy z puzzli - ukfadanie puzzli.

11. Spotkanie z VR - spotkania, ktorych celem bedzie zapoznanie z technologig VR, poznawanie

aplikacii.

Tematyka:

I wspomagajace trening pamieci, myslenie i rozumienie.
ksiqiek‘
Modelowe sklejanki - sklejanie modeli: plastikowych, kartonowych lub zapatczanych.

6. Trening sportowy z ksiazka w dtoni - krotki i prosty trening sportowy z
podstawowych przedmiotéw znajdujacych sie w domu.

0. Teatralne spotkania wirtualne - ,odwiedzenie” online placowek kulturalnych: teatry, muzea,

galerie, sale koncertowe.

= © o~

Biblioteka emociji - jesienna arteterapia z ksiazka w dtoni
- przykladowe spotkanie

1. Cele og6lne:
- pokazanie i uSwiadomienie uczestnikom spotkania czym jest arteterapia oraz przedstawienie
naszych emociji,
- pobudzanie wszechstronnego rozwoju i wrazliwo$ci,
- doskonalenie umiejetnosci interpersonalnych,
- stwarzanie mozliwo$ci wkasnych wypowiedzi za pomoca réznorodnych srodkéw artystycznych,
- roztadowywanie negatywnych uczug, napie¢, emocji poprzez tworczosc,
- rozwijanie zainteresowan i uzdolnien plastycznych,
- zwiekszenie samodzielnosci,
- poprawa stanu fizycznego (m. in. usprawnienie manualne i koordynacyjne).

2. Wiek uczestnikow: osoby 50+



. Czas trwania zajec¢: 90 min.

Formy pracy:
- praca indywidualna,
- praca w grupie.

Metody pracy:

- pogadanka,

- prezentacja,

- praca z tekstem,

- warsztaty artystyczne.

. Srodki i materiaty:

- literatura 0 emocjach, arteterapii, jesiennych pracach plastycznych,
- laptop,

- szablony prac,

- bloki techniczne i rysunkowe,

- kartki papieru kolorowe, biate, samoprzylepne,

- kredki, pastele, flamastry, farby, pedzle, kubki,

- bibuta,

- otowki, kleje, nozyczki, nozyki do tapet.

Literatura:

- Arte terapia : szczesliwy Swiat tworzenia / Alina Arciszewska-Binnebesel. Gdan
Harmonia, 2014

- Arteterapia : narodziny idei, ewolucja teorii, rozwoj praktyki / Wita Szulc. Warszawa : Difi

- Arteterapia : scenariusze zaje¢ / Anna Pikata, Magdalena Sasin. £6dz : Wydawnictwo
Uniwersytetu £ddzkiego, 2016

- Arteterapia / Tomasz Rudowski . Warszawa : Uniwersytet Warszawski, 2014

- Arteterapia dla dzieci i mtodziezy : scenariusze zaje¢ / Wiestaw Karolak. £6dz : Wydawnictwo
Uniwersytetu £6dzkiego, 2019

- Arteterapia w dziataniu : propozycje warsztatéow i dziatan arteterapeutycznych / redacja naukowa
Anna Glinska-Lachowicz. Warszawa : Difin, 2016

- Fajne rzeczy do zrobienia / [Sally Henry, Trevor Cook, Penny Worms]. Warszawa : Wydawnictwo
Oswiatowe "Delta W-Z", 2011

- Mandala : symbolika cztowieka doskonatego / Carl Gustav Jung ; przet. Magnus Starski. Poznan :
"Brama"- Ksigznica Wtdczegow i Uczonych, 1993

- Mandala zycia : astrologia - mity i rzeczywisto$¢. T. 1/ Rafat T. Prinke, Leszek Weres. Poznan :
Krajowa Agencja Wydawnicza, 1983

- Mandala zycia : astrologia - mity i rzeczywisto$¢. T. 2 / Rafat T. Prinke, Leszek Weres. Poznan :
Krajowa Agencja Wydawnicza, 1983

- Sztuka i zabawa / Sue Lacey. Warszawa : Swiat Ksiazki, 2004

- Wielka ksiega papieroplastyki / red. Alastair Smith. Warszawa : Oficyna Wydawnicza ,Delta W-
Z",[1998]



- Wszystkiego, co naprawde trzeba wiedzie¢, nauczytem sie w przedszkolu / Robert Fulghum.
Warszawa : Swiat Ksiazki, 1996.

Przebieg zajec:

1) Przedstawienie tematu zajec.

2) Krétkie opisanie planu dziatan, rozmowa z uczestnikami. Wprowadzenie d
arteterapia (co to takiego, jak dziata), emocje (rodzaje, sposoby poznani

3) Prezentacja multimedialna.

4) Przedstawienie literatury tematu. Rozmowa z uczestnikami.

5) Zapoznanie z gtéwng tematykg prac plastycznych i materiatami - opj
"Mandala" - prace plastyczne w réznobarwnej tonacji.
,Kolorowe jesienne witraze” - przedstawienie za pomocg kolorowych papierdw i bibuty motywow
jesiennych w technice witrazu.

6) Praca indywidualna - tworzenie mandali i witrazy. Malowanie. Odrysowywanie od szablonéw,

wycinanie, klejenie poszczegdinych elementow.
kol ity sie
i podezas calego |

7) Efekt - powstajg mandale i witraze petne kolorow.

8) Omobwienie pracy.

9) Na koniec ¢wiczenie zamykajace: ,Pomysl o tym, co teraz czuje
w Twojej mandali i witrazu? Jakie emocje i jakie skojarzenia poj
procesu? Jakie nasuwajg Ci sie mysli?”

10) Podsumowanie warsztatéw, podziekowania dla uczestnikdw.




20.000 mil podmorskiej podrézy z Juliuszem Verne
zajecia z wykorzystaniem rozszerzonej i wirtualnej rzeczywistosci

) €
A

1. Cele ogélne:
- uczen rozwija wyobraznie przestrzenng i pamiec,
- uczen okre$la roznice migdzy $wiatem realnym a wirtualnym,
- uczen tworzy w grupie model narzedzia do Wirtualnej i Rozszerzonej Rz
- uczen okre$la zastosowanie VR w réznych sferach zycia.

2. Wiek uczestnikow: 7-11 lat.

3. Czas trwania zaje¢: 90 min.

4. Formy pracy:
- praca grupowa,
- praca indywidualna,
- praca grupowa zréznicowana (2 grupy).

5. Metody pracy:
- wykfad edukacyjny,

- pokaz,
praca z tabletem, smartfonem,
zabawa dydaktyczna,

zabawa tworcza.

6. Srodki i materialy:
- tablety i smaftfony, dostep do Internetu, dostep do sieci wi-fi w bibliotece,
- okulary Cardboard VR,
- gogle do VR,
- wydrukowane kolorowanki Quiver, kredki.

7. Literatura:

- 20 000 mil podmorskiej zeglugi / Jules Verne. Krakéw : Wydawnictwo Zielona Sowa, 2006
Dzieci kapitana Granta / Jules Verne. Warszawa : Wydawnictwo "Nasza Ksiggarnia", 1989
Tajemnicza wyspa. T. 1/ Jules Verne. Warszawa : Wydawnictwo "Nasza Ksiggarnia", 1978
Tajemnicza wyspa. T. 2/ Jules. Warszawa : Wydawnictwo "Nasza Ksiggarnia", 1978
- Giganci oceandw / Wendy Clemson, David Clemson. Warszawa : Wydawnictwo SBM, 2007
- Oceany / Trevor. Warszawa : Wydawnictwo Egmont Polska, 2002
- Zycie oceanu / Alice Jablonsky. L6dZ : Wydawnictwo "Res Polona", 1991.

8. Przebieg zajeé:
Spotkanie bedzie sktadato sie z 3 etapdw:

Etap 1. ,,Ozywianie” zwierzat przy uzyciu aplikacji Animal 4D.

Bibliotekarz wprowadza uczestnikéw w Swiat AR - Rozszerzonej Rzeczywistosci (Augmented Reality).
za pomocg aplikacji Animal 4D, umozliwiajacej skanowanie wydrukowanych kart zwierzat za pomocg
tabletu lub smartfonu. W trakcie zaje€, uczniowie bedg éwiczy¢ wyobraznie, pamie€, spostrzegawczo$¢



i orientacje przestrzenng podczas aktywnosci z elementami wizualizacji. Warsztaty dostarczg nowych
wiadomosci i faktow o podmorskich zwierzetach takich jak rekin, delfin, osmiornica, foka, krab, me

ryby.
Etap 2. Podmorska podréz w XXI wieku z Juliuszem Verne.
Uczniowie zostang podzieleni na dwie grupy. Bibliotekarz wprowadza uczestni Swiat M

Wirtualnej Rzeczywistosci (Virtual Reality). Pierwsza grupa za pomocg okularg zanurzy
w gtebinach oceanu i wyruszy na wyprawe z tajemniczym kapitanem Nemo. D, Ikacji VR Abyss:
Sharks and Sea. Worlds in Virtual Reality, uczestnicy odbeda podrdz po jego ych arkach
na poktadzie okretu podwodnego. Po zatozeniu na gtowe gogli VR uc ' ymujq
mozliwos¢ znalezienia sie w miejscach niedostepnych, ale przede ws znacznie skuteczniej
zapamietujg przekazywane im treSci. Bedg mogli wechodzi¢ w interakcje z zamieszkujgcymi oceany
zwierzetami i podziwiaC piekno rafy koralowej. Druga grupa bedzie w tym czasie kolorowata
wydrukowane w aplikacji. Quiver kolorowanki, ktore "ozywi" w 3 etapie spotkania.

Grupy po okreslonym czasie wymieniq sie.

Etap 3. Zabawa z "wychodzacymi" z obrazka zwierzakami.

Dzigki Quiver, aplikacji do kolorowania w rozszerzonej rzeczywistoSci,
pokolorowane przez nich obrazki. Zamienig szkic z 2D w ruchomg ani
obracanie, powigkszanie i pomniejszanie kazdej pracy. Kolorowanka s
zwierzakiem, ktory nie tylko pieknie sie prezentuje, ale rowniez rusza sie i wyda
Podczas zaje¢ bedziemy korzysta¢ z najnowoczes$niejszej technologii AR.

ozywig" wczesniej

D, k ozliwia |
trojwiymiarowym

i. |




Biblioteka petna tanca
- wydarzenie kulturalne powstate w oparciu o metode Design Thinking

Wypozyczalnia dla Dorostych przeprowadzita wsrdéd swoich Czytelnikéw badanie

1. Cele ogélne:
- rozbudzanie zainteresowan tancem,
- zwiekszenie atrakcyjnosci biblioteki w obrebie wydarzen kulturalnych,
- umoZzliwienie uczniom szkoty tanca zaprezentowania swoich umiejet
- umoZzliwienie seniorom udziatu w wydarzeniach kulturalnych miasta,
- promowanie ksiegozbioru biblioteki.

2. Wiek uczestnikow: bez ograniczen wiekowych.
3. Czas trwania wydarzenia: dwa spotkania w roku, kazde po 45 min.

4. Metody pracy:
- podajace (wykfad).

5. Srodki i materialy:
- sprzet audio,
- sztalugi,
- plakat i ulotki,
- informacja o wydarzeniu.
- promocja wydarzenia w mediach spoteczno$ciowych,
- informacja tekstowa na stronie internetowej i Facebooku, udostepnienie plakatu oraz ulotek
Klubom Seniora w Jaworznie.

6. Przebieg wydarzenia:

I. Cze$¢ wstepna:
1) Przywitanie przybytych go$ci oraz uczestnikow.

Il. Czes¢ whasciwa:
1) Zapowiedz uczestnikow.
2) Wyktad zgodny z tematem wydarzenia.
3) Wystep taneczny.

ll. Cze$¢ koncowa:
1) Podzigkowanie za udziat w wydarzeniu.
2) Pozegnanie uczestnikow.
3) Zaproszenie na poczestunek.



. Cele ogdlne:

. Wiek uczestnikow: 3-6 lat.

Kolorowy zawrét glowy
- cykl zaje¢ promujacy czytelnictwo wsrod najmiodszych

- propagowanie idei gtoSnego czytania,
rozbudzanie zainteresowan czytelniczych dzieci,
utrwalenie nawyku kontaktu z ksigzka,
rozwijanie pamieci, jezyka i wyobrazni,
rozbudzanie spontanicznej kreatywnosci.

. Czas trwania zaje¢: ok. 35 min.

Formy pracy:
- Zzbiorowa,
- indywidualna.

Metody pracy:

- sfowna: rozmowa z bibliotekarzem, stuchanie wiersza i bajki,
- ogladowa: ogladanie ksigzeczek,

- Cczynna: fapanie i rzucanie piteczka, rysowanie.

\ &
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. Srodki i materiaty:

- piteczka,

kredki, farby,

kolorowanki, bristol,

pinterest (pomysty i inspiracje),
program Canva — opracowanie plakatéw promujacych cykl i poszczeg6lne wydarzenia
odbywajace sie w jego ramach.

Literatura:

- Kolorowy zawrét glowy / Zbigniew Dmitroca. Warszawa : Swiat Ksigzki, 2009

- Wrézka Rdza Strazniczka Barwy Czerwonej / Daisy Meadows. Warszawa : Wydawnictwo
Egmont Polska, 2008

- Wrézka Nasturcja Strazniczka Barwy Pomaranczowej / Daisy. Warszawa : Wydawnictwo Egmont
Polska, 2008.

Przebieg zajeé:
1) Powitanie dzieci na zajeciach.
2) Wprowadzenie — rozmowa z przedszkolakami o kolorach.
3) Na pierwszych zajeciach przeczytanie wiersza ,Kolory” Z. Dmitroca.
4) Zabawa edukacyjna: bibliotekarz trzyma w rekach piteczke, méwi swoj ulubiony kolor i z czym
mu sie on kojarzy, nastepnie rzuca piteczke pierwszemu dziecku i teraz ono wymienia kolor.
Dzieci przekazujg sobie po kolei pitke i wymieniajg kolory i skojarzenia.



5) Na kolejnych zajeciach bedzie czytany wiersz dotyczacy danego koloru (czerwony, niebieski,

20ty zielony, pomaranczowy itd.)

6) Kazdorazowo przedszkolaki bedg proszone, aby w dniu spotkania miaty ze sobg co$
ktory bedzie omawiany na zajeciach (element garderoby, wstazki, gumki do wtosg

7) Prezentacja opowiadania o wrézkach strazniczkach barw z serii ,Teczowa m

8) Rozmowa na temat przeczytanego utworu.

9) Zajecia plastyczne - kolorowanki z przedmiotami kojarzacymi sie z da
czerwona — pomidor, papryka, czeresnie, biedronki, jarzebina). Bibli
kwadrat w danym kolorze.

10) Wystawka prac plastycznych.

11) Pozegnanie z dzie¢mi.

em (np. barw.

aluji bristolu
9. Promocja spotkan w mediach spotecznosciowych:

- przygotowanie_krétkiego filmiku promujgcego, ktdry zostanie umieszczony na. Instagramie,
Snapchacie i Tik Toku,
- przygotowanie kolazu obejmujacego zdjecia ze spotkania, kiory bedzie w relacjach na

Facebooku i Instagramie.
v \“




. Cele:

. Wiek uczestnikéw: 9-10 lat.

Burza w szklance wody. O ztosci.

- rozpoznawanie ztych emocji,
- poznanie sposobow radzenia sobie ze ztoScia.

4

. Czas trwania zajec: 45 min.

. Formy pracy: ‘
- praca w grupie,

- praca indywidualna.

Metody pracy:
- stowna,
- aktywna,
- warsztatowa.

. Srodki i materiaty:

wiersz M. Strzatkowskiej ,Burza’,

kartki papieru,

przybory plastyczne (kredki, farby, pastele),
kserokopie porad E. Zubrzyckiej z ksigzki ,,Po co sie ztosci¢: Jak rozmawiac,
najmniej zto$cic?”

siedak 1
Literatura:

- Rady nie od parady, czyli wierszyki z moratem / Matgorzata Strzatkowska. Warszawa, 2003
- Po co sie ztoscic / Elzbieta Zubrzycka. Gdansk, 2017.

Przebieg zajeé:

1) Prezentacja tekstu literackiego ,Burza” M. Strzatkowskie;.
2) Rozmowa o tym, jak bohaterowie poradzili sobie ze zloScia.
3) Burza mézgow:

- Czym jest zto§¢? Jak rozpoznaé zto$¢? Co sie dzieje z ciatem, gdy sie ztoscimy?
(przyktadowe odpowiedzi: Sciskamy zeby/szczeki, Sciskamy piesci, marszczymy brwi,
zamykamy oczy, patrzymy groznie itd.)

4) Ztos¢ w formie dramy.
5) Praca plastyczna

- NARYSUJ ZLOSC. Wykorzystaj kolory, ktére Ci sie z nig kojarza.

6) Mapa mysli oraz dyskusja. Powody zto$ci, szczeg6lnie w $rodowisku szkolnym i domowym.
Dzieci mogg wypisywac przyktady na swoich pracach lub przykleja¢ karteczki z pomystami
w wybranym przez prowadzacego miejscu.

7) Wymyslanie sposobéw na pozytywne roztadowanie ztoSci.

Wazny jest podziat na ,pozytywne” sposoby jej wyrazania (np. bieganie, skakanie, stuchanie

muzyki itp.) oraz ,negatywne” (np. objadanie si¢, atakowanie siebie i innych itp.)



8) Prezentacja tekstu: Jak rozmawia¢, zeby sie mniej zto$cic?
Elzbieta Zubrzycka wypisata kilka porad dla Czytelnika. Jak si¢ do nich odnosza uczniowi
Moze chcieliby cos dodac? Z czyms$ sie nie zgadzajg?

9) Podsumowanie.

W odczuwaniu najwazniejsze jest rozpoznanie uczu¢, ktore nami targaj
negatywng emocjg, natomiast jej nieopanowanie moze przynies¢ przykre
daje site oraz pozwala broni¢ siebie i innych. Ale wazne jest, aby rozpo
sytuaciji jest uzasadniona.




Z jesienig mi do twarzy
- cykl wydarzen adresowanych do oséb starszych
,Z jesienig mi do twarzy” to propozycja 7 spotkan skierowanych do senioréw. W zaleznosScj
fabuty zajmiemy sie tematami z zakresu technologii VR, literatury, plastyki, kulinariéw,

o0 Jaworznie, ktdre zostang przeprowadzone w formie warsztatéw, ¢wiczen fizyczny
oraz spotkan literackich i rozrywkowych.

ledzy

Plenerow

1. Cele ogélne:

- aktywizacja czytelnicza i kulturalna seniorow,

- zapoznanie seniorow z réznymi technikami pracy tworczej na bazie o
literatury,

- inspirowanie senioréw do wyszukiwania sobie zaje¢ wedtug wiasnych upodoban,

- poszerzenie umiejetnosci z zakresu plastyki,

- stymulacja pamieci i rozwoju intelektu poprzez gry planszowe,

- poprawa stanu fizycznego,

- poznanie aplikacji do VR,

- poznanie okolic Jaworzna.

2. Wiek uczestnikow: 60 +
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3. Czas trwania zaje¢: 90 min.

4. Formy pracy:
- indywidualna,
- grupowa.

5. Metody pracy:
- warsztaty plastyczne,
- gry planszowe,
- spotkanie z instruktorka fitness,
- glosne czytanie i quizy,
- warsztaty kulinarne,
- graterenowa,
- pokazy technologi VR.

6. Srodki i materialy:
- logopedyczne wiersze, krzyzowki i quizy literackie,
- gry planszowe, kartki i dtugopisy,
- opadniete liScie z drzew, pistolet do kleju, klej i druciki florystyczne,
- maty do ¢wiczen, ksigzki z makulatury,
- blender, owoce, kubki,
- mapa Jaworzna i zadania do wykonania, kartki i otowki,
- okulary do ogladania VR, telefony komérkowe.

7. Literatura:
- 365 rzeczy do zrobienia / Fiona Watt. Poznar : Papilon - Publicat, 2013



Diety nie dziatajg! : zmiana nawykow zywieniowych Tak! / Anna Dworaczyn zawa : ‘

Warszawska Firma Wydawnicza, 2014

Fitness w wielkim mieScie / Iza Czajka. Warszawa : Wydawnictwo Nowy,

Jaworzno w obiektywie / Lukasz Grudzien. [B.m.] : [B.w.], 2016

Kalistenika : skuteczny trening sitowy z wykorzystaniem wiasnej masy ciata : proste ¢wiczenia na

zdrowie i kondycje bez wychodzenia z domu / Matt Schifferle. Biatystok : Vital, 2021

Kwiaty z papieru / Monika Brydowa. Warszawa : Wydawnictwo RM, 2005

Lady-fitness czyli Badz w formie : nowe spojrzenie na ciato kobiety, ' etki,

higiena, Zywienie, relaks / Stephan Starischka [i in.]. Warszawa : Swia i, 19

Pilates na co dzien : na zdrowie! SPA dla ciata i ducha / Mina Stephens Wydawnictwo
blin :

Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej, 2007

Sum wasaty i inne logopedyczne tematy / Urszula Koztowska. Warszawa : Lux M

2011

Zeszytowy trening mowy czyli Cwiczenia logopedyczne dla dzieci / Marta Galewska-Kustra.

Warszawa : Wydawnictwo "Nasza Ksiegarnia", 2017

Zywnosé - twoj cudowny lek czyli Co je$¢, a czego nie jesé w ponad 100 schorzeniach i jak

Gry:

7 : w obronie Lwowa /Karol Madaj, Tomasz Ginter; teksty Pawet Rokicki. Warszawa : Instytut

Pamieci Narodowej - Komisja Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu, 2015

Carcassonne / Klaus-Jurgen Wrede. Krakéw : Bard Centrum Gier, 2014

Chinczyk ; Warcaby. Chwaszczyno : Alexander, [2012]

Gra o tron / Christian T. Petersen. Druga edycja. Krakéw : Galaktyka, 2011

Aplikacje mobilne nie tylko w bibliotece / Grzegorz Gmiterek, Sebastian Dawid Kotuta. Warszawa
: Wydawnictwo Stowarzyszenia Bibliotekarzy Polskich, 2017

Dieta dla mdzgu / Barbara Jakimowicz-Klein. Wroctaw : Wydawnictwo Astrum, [2018]

Dietetyka : wybrane zagadnienia / Maciej Bilek, Anna Pasternakiewicz, Joanna Ty

Wydawnictwo Uniwersytetu Rzeszowskiego, 2014

Jaworzno : miasto w fotografii "Szkoty Widzenia" / aut. fot. Justyna Baj

Joanna Turek]. Jaworzno : Urzad Miejski, 2009

Ksiega pomystow / [zestawienie i wykonanie modeli Deak Istvanné, llona Kiresné Vincze, Zémbd
Bélané]. Warszawa : Buchmann, 2011

Helion, copyright 2018

Rola zywnosci i zywienia w profilaktyce i terapii chordb cztowieka / Jan Fie

Z mucha na luzie éwiczymy buzie czyli Zabawy logopedyczne dla dzieci / Marta Galewska-
Kustra. Warszawa : Wydawnictwo "Nasza Ksiegarnia", 2018

prébowac im zapobiega¢ stosujac odpowiednig diete / Jean Carper ; przet. Konrad Pszczotowski.
Poznan : Vesper, 2008

Budujemy skansen /opracowanie Joanna Pelczar, Anna Scistowicz, Teresa Scistowicz. Krakow :
Polskie Gry Planszowe, 2017

IQ Twist : wielopoziomowa gra logiczna. Warszawa : Granna, 2010

Taboo : gra niewypowiedzianych stow. Delemont : Hasbro, 2013.

. Tematy spotkan w cyklu

- Literacki spacer — gra plenerowa.



©

Trening z ksigzkq — ¢wiczenia z ksigzka pod okiem instruktorki fitness.
Lekcja dtugowieczno$ci — warsztaty kulinarne ze smoothie.

Regeneracja umystu — gry planszowe.

Jesienny bukiet — warsztaty plastyczne.

W wirtualnym $wiecie — pokazy VR.

Poetyckie potyczki — spotkanie literacko rozrywkowe z wierszami logopedyc

Literacki spacer - przykladowy scenariusz zaj

dod‘précz

nalezy sie ubra¢ na

Rozwieszenie plakatu informujacego o imprezie ,Literacki spacer”. N
daty, godziny oraz miejsca zbiorki powinien si¢ znalez¢ punkt inform
sportowo i zabra¢ ze sobg kijki.
Przywitanie uczestnikdw i wprowadzenie do tematu. Krétka prelekcja o polskich pisarzach.
Przedstawienie literatury tematu. Obejrzenie wystawki o pisarzach.i.ich tworczosci.
Rozdanie uczestnikom spaceru map Jaworzna wraz z kartkami, na ktérych bedq sie znajdowac
nazwy 6 ulic Jaworzna (A. Mickiewicza, H. Sienkiewicza, J. Kochanowskiego, K. |. Gatczynskiego,
B. Prusa i S. Zeromskiego) oraz 6 zadan dotyczacych tych pis
w spacerze otrzymujq takze dtugopisy i kartki.
Spacerowicze muszg si¢ wykazac orientacjg na mapie Jaworzna i spr gdzrwujq sig
wiw ulice, jak logistycznie opracowa¢ spacer, aby najkrotszq drogq do wskazanych
6 punktéw. Bedzie to zadanie zespotowe. Wyruszamy spod Biblioteki w osie .
Na kazdej z wiw ulic odbedzie si¢ jeden przystanek, potrzebny na wyko zadania, K
uczestnicy bedg wykonywac¢ samodzielnie.
- zadanie na ulicy Adama Mickiewicza:

Jakimi stowami zaczyna sie Inwokacja ze stynnego utworu Adama Mickiewicza?
- zadanie na ulicy Henryka Sienkiewicza:

Ktdre z powiesci Henryka Sienkiewicza zostaty sfilmowane?
- zadanie na ulicy Jana Kochanowskiego:

Jak miata na imig zmarta corka Jana Kochanowskiego bohaterka ,Trenéw”?
- zadanie na ulicy Konstantego lldefonsa Gatczynskiego:

Wymien tytut jednego z wielu wierszy tego poety ktore zostaty opracowane muzycznie.
- zadanie na ulicy Bolestawa Prusa:

Wymien trzy nowele Bolestawa Prusa.
- zadanie na ulicy Stefana Zeromskiego:

Wymien jednego z bohateréw wybranego utworu Stefana Zeromskiego.
Za kazde dobrze wykonanie zadanie uczestnik spaceru moze otrzyma¢ po 3 punkty, czyli razem
18 punktow.

Powrét pod Biblioteke. Po zakoriczonym spacerze i wykonaniu zadan nastgpi podliczenie punktow.
Zwyciezca otrzymuje w nagrode ksigzke, a wszyscy uczestnicy dyplomy.
Pozegnanie i podzigkowanie za wspolny spacer.

Opracowata: Barbara Siedlinska



Cykl spotkan skierowany do dzieci przedszkolnych w wieku 4-6 lat. Gtéwny cel to promowani
bajek i basni wérdd najmtodszych, zdobywanie wiedzy oraz ksztattowanie postaw spote
Celem promocji wydarzenn opracowane zostang plakaty informujace o poszczegd
a relacja z imprez bedzie umieszczona na blogu bibliotecznym.

1.

Magiczna podréz w krainie basni - cykl wydarzen dla najmtodszych

Cele ogélne :

- upowszechnianie czytelnictwa wérdd dzieci,

przekazywanie za posrednictwem literatury wartosci moralnych,
uwrazliwianie na piekno literatury,

rozwijanie koncentracji i uwagi,

zachecanie do postugiwania sie poprawng polszczyzna,
promowanie biblioteki.

Wiek uczestnikow: 4-6 lat
Czas trwania zajec: 45 min.

Formy pracy:
- indywidualna,
- praca w grupach.

Metody pracy :
- glosne czytanie,
- rozmowa na temat przeczytanego tekstu.

Srodki materialy:

- ksigzki i ilustracje tematyczne,

- bloki techniczne i rysunkowe, kredki, pastele,
- plakaty promujace spotkania,

- sprawozdanie opisowe na blogu.

Literatura:

- Bajki/ Charles Perrault. Warszawa : Wydawnictwo ,Nasza Ksiegarnia”, 1988

- Bajki/ Jan Brzechwa. Warszawa : Wilga — Grupa Wydawnicza Foksal, 2015

- Basnie / Hans Christian Andersen. Wroctaw : Wydawnictwo Siedmiordg , 2000

- Basnie / Jacob Grimm, Wilhelm Grimm ; opowiada Liliana Fabisinska. Warszawa : Wydawnictwo
Wilga, 2019.

Przebieg zajec :

1) Przedstawienie siebie oraz tematu zajeC.

2) Wprowadzenie do tematu spotkania.

3) Rozmowa z uczestnikami o przeczytanej literaturze.
4) Podsumowanie i podziekowanie uczestnikom.



. Cele ogdlne

W Swiecie Andrzeja Sapkowskiego
- cykl spotkan dla mtodziezy

- zachecenie miodziezy do uczestnictwa w zyciu biblioteki,
- wdrozenie nowych technologii,

- rozwijanie kreatywnosci,

- poznanie literatury fantastyczne;. ‘
. Wiek uczestnikow: 16-18 lat.

. Czas trwania zajeé: zajecia cykliczne, trwajace 120 — 180 minut, 2 razy w miesigcu; przewidywany
czas trwania cyklu to rok.

Formy pracy:

- prezentacje,

- praca z ksigzka,

- burza mdzgow, quiz,

- prace plastyczne,

- praca z filmem,

- warsztaty kreatywnego pisania,

- praca na tabletach/stanowiskach komputerowych, programach graficznych, o
iinne.

Metody pracy:
- pogadanka,
- objasnienie,
- aktywizacja,
- komputer, tablet.

. Srodki i materiaty:

- ksigzki,

- tablet, komputer (pomoce elektroniczne),

- ilustracje, prezentacje, filmy, rzutnik,

- materialy konieczne do wykonywania prac plastycznych,

- kostiumy,

- wykupiona licencja platformy Netflix, w celu inspiracji serialem ,Wiedzmin”.

Literatura:

- Chrzest ognia / Andrzej Sapkowski. Warszawa : SuperNowa, 2003

- Czas pogardy / Andrzej Sapkowski. - Wyd. 1. w tej edycji. Warszawa : Niezalezna Oficyna
Wydawnicza NOWA, 2014

- Krew elféw / Andrzej Sapkowski. Warszawa : SuperNOWA, 2001

- Miecz przeznaczenia / Andrzej Sapkowski. Warszawa : SuperNOWA - Niezalezna Oficyna
Wydawnicza NOWA, 2011



- Ostatnie zyczenie / Andrzej Sapkowski. Warszawa : SuperNOWA , 1997
- Pani Jeziora / Andrzej Sapkowski. Warszawa : SuperNOWA, 2001
- Wieza Jaskotki / Andrzej Sapkowski. Warszawa: SuperNOWA, 2001.

8. Przebieg przyktadowych zajeé:

1) Przywitanie, przedstawienie tematu zaje¢ (odegranie scenki na pod
,Mniejsze zto”).

2) Omobwienie wczesniej przeczytanego przez mtodziez opowiadania, proj cinkagserialu.

3) Dyskusja na temat serialu — poruszenie takich tematow, jak: roz zo0 daniem,
kostiumy, realizacja produkcji pod wzgledem wizualnym, gra a opini nikow
spotkania.

4) Przystapienie do realizacji zadania — dobor rekwizytow, strojow oraz odegranie scenek okofo
10 minutowych z wybranych fragmentéw opowiadania (scenki zostang nagrane oraz
opublikowane;jezeli-uczestnicy wyraza zgode)

5) Podsumowanie zaje¢, podzigkowanie za uczestnictwo i pozegnanie.

opowiad

Podczas spotkania przewidziane sg dwie przerwy, dostosowane do pot odziezy.
Rozdzielenie spotkania na 2 terminy, jezeli zabraknie czasu na realizacj eo
dyskusji, liczby uczestnikdw).

Q



