REGULAMIN MOBILNEJ GRY MIEJSKIEJ

»Kapliczki Jaworzna - spacer z Czestawem Kempinskim” - rodzinna gra miejska z wykorzystaniem urzadzen
mobilnych, ze szczegdlnym uwzglednieniem udziatu oséb starszych i ich wnukéw.

Gra zostata zorganizowana przez Miejska Biblioteke Publiczng w Jaworznie, z okazji 120. rocznicy nadania praw miej-
skich miastu Jaworzno,

Celem gry jest:

o

1.
2.
3.
Gto
4.

5.
6.

poznawanie historii miasta Jaworzna w oparciu o obiekty sakralne, w tym wypadku kapliczki
przeciwdziatanie cyfrowemu wykluczeniu 0sdb starszych oraz ksztattowanie odpowiedzialno$ci u 0séb mio-
dych.

wzmacnianie wiezi miedzypokoleniowych

promocja historii i kultury Jaworzna.

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy Regulamin okre$la zasady udziatu w grze w formie pozakonkursowej, w dwdch wersjach: online /do-
mowa - stacjonarna/ lub mobilnej /spacerowa z uzyciem GPS/.
Organizatorem gry miejskiej pt. ,Kapliczki Jaworzna — spacer z Czestawem Kempifiskim” jest Miejska Biblioteka
Publiczna w Jaworznie, zwana dalej Organizatorem, z siedzibg przy Rynku Gtéwnym 17, 43-600 Jaworzno.
Gra dostepna bedzie dla wszystkich mieszkaricow Jaworzna oraz regionu, a takze innych zainteresowanych hi-
storig Polski, ktdrzy za posrednictwem strony Organizatora www.biblioteka.jaw.pl, pobiorg kod dostepu do wy-
branej przez siebie wersji.
Udziat w grze jest bezptatny.
Rozgrywka ma charakter gry indywidualnej lub grupowe;j.
Wymogiem wziecia udziatu w grze jest posiadanie smartfona/tabletu z:

e systemem iOS (w wersji 8.0 i wyzszej) i Android (w wersji 4.2 i wyzszej),
zainstalowang aplikacjq ActionTrack (dostepng w Google Play i AppStore),
dostepem do Internetu,
wigczong ustuga lokalizacji /wersja spacerowal,
uruchomiong funkcjg GPS /wersja spacerowal/,
Gra w wersji spacerowej odbywa sie w ruchu miejskim. Organizatorzy nie odpowiadajg za bezpieczeristwo
uczestnikéw, ktorzy przystepujac do gry biorg na siebie petng odpowiedzialno$¢ cywilno-prawng na caty czas
trwania rozgrywki. W przypadku osdb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za takg osobe ponoszg rodzice lub
opiekunowie prawni.

§ 2. ZGLOSZENIE | PRZEBIEG GRY
Gracze rejestrujq sie w grze, pobierajac ja w aplikacji ActionTrack. Poprzez pobranie gry z aplikacji ActionTrack
Uczestnicy akceptujg niniejszy regulamin.
Rejestracja w grze odbywa sie poprzez podanie pseudonimu zawodnika lub nazwy zespotu z okre$leniem licz-
by uczestnikow. Dane zbierane s wytacznie w celach statystycznych.
Miejscem startu w przypadku wersji spacerowej jest Rynek w Jaworznie, okolice wejscia do budynku Biblioteki

wnej.

Zadaniem graczy jest wykonanie okreslonych zadan, rozwigzanie zagadek i zdobycie jak najwigkszej liczby
punktow.

Punkty mozna zdoby¢ za rozwigzanie przygotowanych zadan tematycznych.

Gra dostepna bedzie od 23 wrzesnia do 26 listopada 2021 r.

§ 3. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin dostepny jest na stronie Biblioteki www.biblioteka.jaw.pl oraz do wgladu w kazdej placowce MBP

w
2. 0

Jaworznie.
rganizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku zajscia waznych i nie-

przewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany mogtyby wywotac.


http://www.biblioteka.jaw.pl/
file:///C:/Users/user/Desktop/www.biblioteka.jaw.pl

